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Programa Analítico 

Unidad 1: Proyectos en .NET 

Conceptos sobre los distintos tipos de proyectos en .NET. Aplicación de Consola Aplicación de Formularios de 

Windows. Aplicaciones SDI (Interface de documento único). Aplicaciones MDI (Interface de documentos 

múltiples). Biblioteca de Clases (DLL). Web Api Projects. Llamadas Http. Conceptos de https y SSL 

Unidad 2: Programación Orientada a Objetos (POO) 

Conceptos sobre la Programación Orientada a Objetos: Clases, Objetos, Métodos. Herencia, Polimorfismo. 

Clases y Miembros Static. Clases abstractas. Conceptos sobre los modificadores de acceso: Definición, Public, 

Private, Protected e Internal. Conceptos sobre Delegados y Eventos. Uso avanzado de formularios: Formularios 

como objetos. Agregado de Propiedades y Métodos, y Herencia de Formularios. 

Unidad 3: Acceso a Datos 

Modelo entidad-relación. Claves primarias, claves foráneas, índices, functions, procedures, triggers, 

constraints. SQL – Lenguaje de consulta estructurado. Sentencias select, update, insert, querys complejos. 

ORM’s: NHibernate y Entity Framework Core. Automapper, uso de DTO’s. LINQ. 

Unidad 4: Aplicaciones Web FrontEnd 

Introducción a la programación Web. HTML, SCSS, Javascript. Typescript. Angular 8, instalación y configuración. 

Angular CLI. Instalación, generación de components. Estructura de un proyecto web. Llamadas http. Subscribe. 

Formularios. Grillas. Responsive design. 

Unidad 5: Instalación e Implementación 

Definición Tipos de proyectos de instalación. 
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